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1. Cub:fie a un numar real strict pozitiv, citit de la tastatura,care reprezinta
lungimea laturii unui cub. Sa se scrie un algoritm care sa calculeze si Sa se
afiseze volumul si suprafata totala a cubului.

2. Suma: realizati un algoritm pentru calcularea sumei a doud numere intregi.

3. Triunghi echilateral: fie 1 un numar real strict pozitiv, citit de la tastatura,
care reprezintd lungimea laturii unui triunghi echilateral. Sa se scrie un
algoritm care sa calculeze si sa afiseze aria, perimetrul, indl{imea, raza
cercului circumscris §i raza cercului inscris triunghiului echilateral.

°
1



ZJ

4. Triunghi:fie x un numar natural format din 5 cifre (X4X3XoX1Xo).
Sa se afiseze un triunghi format din cifrele numarului x astfel:
- pe prima linie (in varful triunghiului) se va afisa cifra din mijloc (x,)
- pe adoua linie se vor afisa cifrele X3X,X;
- pe atreia linie se vor afla toate cifrele lui x.
Exemplu: pentru x=24835 triunghiul va arata astfel:
8
483

24835

5. Interschimb: se introduc de la tastatura numerele reale a sib.
Sa se interschimbe valorile variabilelor asi b, apoi sa se afiseze.
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6. Lungime segment: fie A si B doud puncte in plan, specificate prin

coordonatele lor carteziene; sa se scrie un algoritm care sa afiseze si sa
calculeze lungimea segmentului AB.

7. Valoare expresie: Se cunosc valorile variabilelor a, b si c reale.
Sa se calculeze valoarea expresiei: (a+b)

8. Suma cifrelor: se citeste un numar natural de exact 5 cifre.
Sa se afiseze suma cifrelor.
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